I° CORSO BASE SUI SISTEMI INFORMATIVI TERRITORIALI

- GIS Intergraph –

NELL’AMBITO DELLA GESTIONE DEI BENI AMBIENTALI

(Sede: Dipartimento di Scienze Ambientali)

Programma del corso

Primo giorno - 6 ore

· Panoramica sui PC

· Dispositivi di immagazzinamento dati:

· creazione e salvataggio dati.

· Panoramica sui formati di files:

· File vettoriali,

· File raster,

· File ASCII,

· File contenenti informazioni di tipo alfanumerico e grafico.

· Panoramica generale sui GIS:

· Banca dati grafica:

· Strutturazione di una banca dati grafica:

· sistemi di coordinate,

· Vettoriale,

· Raster,

· Banca dati alfanumerica:

· I DataBase,

· Strutturazione di una banca dati alfanumerica,

· Cenni sulla costruzione del Progetto GIS:

· Finalità del progetto,

· Scelta del GIS;

· Creazione della base dati di partenza,

· Reperimento e raccolta dei dati da inserire in un GIS,

· Immissione delle informazioni grafiche e alfanumeriche,

· Validazione dei dati,

· Funzioni di analisi,

· Produzione:

· Cartografica tematica…

Secondo giorno - 8 ore

mattino

· Sessione Alfanumerica

· Creazione dB ( utilizzo del database Access;
· Creazione di tabelle
· Creazione di record
· Creazione delle relazioni
· Query

· Operazioni con i record
· Operazioni tra record di più tabelle
· ESERCITAZIONE PRATICA

· Creazione del Progetto GeoMedia

· Creazione del progetto GeoMedia;

· Creazione delle feature e delle tabelle;

· ESERCITAZIONE PRATICA 
pomeriggio

· Sessione vettoriale:

· la sessione ha la finalità di mettere a conoscenza dell’allievo le procedure necessarie all’inserimento e gestione nel SIT di informazioni vettoriali ed alfanumeriche relative agli elementi territoriali.
· Importazione mappe dwg e dxf in GeoMedia;

· Gestione dei file vettoriali in GeoMedia:

· Manipolazione ed editing delle feature;

· Validazione e correzione del file vettoriale:

· Linee duplicate,

· Linee sganciate,

· Intersezioni irregolari,

· Strumenti di visualizzazione;

· Creazione di tematismi;

· Creazione ed utilizzo delle query attributo e spaziali;

· Esportazione delle informazioni contenute nel SIT verso altri formati SIT - CAD

· ESERCITAZIONE PRATICA

Terzo giorno - 8 ore

mattino e pomeriggio

· Sessione Raster / Vettoriale:

· la sessione ha la finalità di mettere a conoscenza dell’allievo le procedure necessarie all’inserimento e gestione nel SIT di informazioni grafiche relative agli elementi territoriali.
· la finalità è quella di acquisire le conoscenze basilari necessarie alla georeferenziazione dei file raster.
· Georeferenziare mappe;

· Vettorializzazione delle mappe raster;

· Creazione iperlink a file raster/immagini.

· ESERCITAZIONE PRATICA

Quarto giorno - 8 ore

mattino e pomeriggio

· Il modulo per l’analisi raster/grilia MFWORKS per GeoMedia

· Concetti sull’analisi di griglia;

· Esportazione dei dati dal formato vettoriale a raster;

· utilizzo del modelli di interpolazione;

· creazione ed utilizzo dei filtri a matrice;

· modelli digitali del rilievo;

· Visualizzazione del DTM;

· Operazioni di analisi con il DTM;

· Altre procedure per l’utilizzo del DTM:

· le carte di density slicing;

· la carta dell’acclività;

· la carta dell’esposizipone.

· Esportazione del raster in GeoMedia PRO.

· ESERCITAZIONE PRATICA

Quinto giorno - 6 ore

· Sessione stampa e plottaggio

· Creazione dei Layout di stampa:

· Creazione delle basi dati in GeoMedia;

· Definizione del formato di stampa;

· Creazione di legende in automatico e manuale;

· Importazione di più mappe all’interno del Layout di stampa.

· Funzioni di editing all’interno del processo di stampa.

· ESERCITAZIONE PRATICA

